Teknisk tegning og Autodesk Inventor

Uke 23 Oppstart av kurs
Tirsd e Info om kurset Q
Irsda
03 'ur?i o Tegnelesing: standarder, symboler, linjetyper, riss, snitt, \
ol malsettinger, stykkliste. 6
Tidspunkt e |Installering og oppstart av Inventor ."z
12:00-16:00 e Blir kjent med ulike maler og kommandoer til Inventor. .
3D-tegning gvelse nr.1:
| denne gvelsen, jobber vi med a bruke ulike kommandoer i Autodesk Inventor for a tegne var
fgrste 3D-modell. Dette er en grunnleggende modell som danner et viktig fundament for
neste gvelse. Malet er at dere skal bli trygge pa de mest sentrale verktgyene, slik at dere far
en god start pa arbeidet med mer avanserte modeller senere i kurset.
Uke 23 | dag skal vi tegne fglgende objekter, og giennom dette arbeidet blir dere kjent med ulike
metoder man kan bruke for a lage forskjellige komponenter og deler i Autodesk Inventor.
Ons_dag. Hensikten med gkten er a vise hvordan samme resultat kan oppnas pa forskjellige mater slik
04. juni at dere utvikler forstaelse for hvilke metoder som passer best i ulike situasjoner.
Tidspunkt 3D-tegning gvelse nr. 2 -4
12:00-16:00
Uke 23 | dag, og i de resterende dagene av kurset, fortsetter vi med & tegne ulike komponenter og
deler ved hjelp av Autodesk Inventor.
Torsdag Na som dere har fatt kjennskap til grunnleggende kommandoer og metoder, bygger vi videre
05. juni pa dette ved & jobbe med mer varierte og utfordrende modeller.
Malet er a styrke deres ferdigheter i 2D, 3D, Assembly og tynnplate, slik at dere far en dypere
Tidspunkt forstdelse for hvordan Inventor kan brukes i praktiske konstruksjoner og designarbeid.
12:00-16:00

3D-tegning @dvelse nr. 5-7




| dag skal dere lzere a kombinere ulike funksjoner, arbeide med detaljer, og bruke
sammensetting (Assembly) for & se hvordan delene fungerer sammen i en helhet.

3D-tegning gvelse nr. 8 — 10

| dag skal vi jobbe med a tegne rgranlegg i Autodesk Inventor, med spesielt fokus pa hvordan
man modellerer rgr og flenser.

@kten gir dere praktisk erfaring med & bygge opp enkle rgrsystemer og bruke relevante
kommandoer og funksjoner for a plassere flenser, koblinger og overganger pa en korrekt
mate.

Rérkonstruksjon er en sentral del av mange tekniske og industrielle fagomrader som VVS,
prosessindustri, maritim sektor og olje og gass.

Ved a lzere a tegne rgr og flenseforbindelser digitalt, far dere innsikt i hvordan slike systemer
planlegges og dokumenteres i praksis.

3D-tegning gvelse nr. 11- 12




| dag er siste dag i kurset, og vi avslutter med & utforske to nyttige funksjoner i Autodesk
Inventor: Mirror-kommandoen og Sheet Metal-verktgyet.

Gjennom praktiske oppgaver far dere erfare hvordan man kan speile deler for a effektivisere
tegneprosessen, og hvordan man arbeider med tynnplatekonstruksjon ved hjelp av
spesialiserte verktgy for bgying, flater og utskjeeringer.

Disse funksjonene brukes ofte i virkelige produksjonsmiljger, og som gir dere enda flere
muligheter nar dere skal tegne og designe egne komponenter.

Vi bruker denne dagen bade til 3 leere nytt og til 3 repetere og forsterke det vi har jobbet med
tidligere i kurset.

Malet er at dere skal ga herfra med bade trygghet og inspirasjon til & bruke Inventor videre,
enten det er i jobb, studier eller egne prosjekter.
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" Deletr Mirror (Ciris Shift+ M) .

Makes a risrored copy of one or mare features, the entie Create Freeform
solid, or creates a new body at equal distances across a plane.

& workplane or model face can be the miror plane.

e

Takk for innsatsen og lykke til videre med modelleringen!

For pamelding benytt falgende link: https:/forms.gle/XvTWQZt1J4RbaKrR9
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